BUT Métiers du Multimédia et de I'internet 1re année

Année 2023-2024

Mention

Benoit DARTIES

Dipldme BAMI
Version dipléme 300
Etape BAMIB1
Version étape 300
BAMB11
Compétence 1: Comprendre RCUE
BAMB21
BAMB12
Compétence 2: Concevoir RCUE
BAMB22
BAMB13
Compétence 3: Exprimer RCUE
BAMB23
BAMB14
Compétence 4: Développer RCUE
BAMB24
BAMB15
Compétence 5: Entreprendre RCUE
BAMB25
. ORAL ECRIT AUTRES_ .
Nbr d'heure par Nature - . N " (y compris Normes de groupes Seuil de groupes
(y compris distanciel) | (y compris distanciel) . )
distanciel)
Libellé ECUE/module/ s . . .
semestre/ELP/SAE/Ressources| , C°9° CC/adaptation | EcTs |Coef| cm | Tp | Tp | @ | Nombre | Durées | Nombre | Durées | Nombre | Durées | o\ \eyrpl 1p | 1 | cm |[cmmD| T | TP
APOGEE distance | minimum | moyennes [ minimum | moyennes | minimum | moyennes
ICC/ALOC locale
SEMESTRE 1 BAMS1 SEM 55 26 13
UE1.01: comprendre les
écosystémes, les besoins des
utilisateurs et les dispositifs de el oS 5 20
communication numérique
SAE1.01: Auditer une BAMS11 SAE 8|3 |30 0 1 1h30
communication numériqgue
SAEP: Portfolio BAMP1 SAE 0 0 6 0 0
R1.03: Ergonomie et accessibilitt | BAMR103 RESSOURCE 3 3 7,5 6 0 1 1h30
R1.04: Culture numérique BAMR104 | RESSOURCE 3 9 12 0 0 1 1h30
R1.05: Stratégies de BAMR105 | RESSOURCE 2 | 12 [135] 0 0 1 1h30
communication et marketing
R1.09: Culture artistique BAMR109 | RESSOURCE 1 75| 0 10 0 1 1h30
R1.14: Représentation et BAMR114 | RESSOURCE 1 1ol 9|15 0 1 1h30
traitement de l'information
R1.16: Economie, gestion etdroit| gy p116 | RESSOURCE 2|96 |0 0 1 1h30
du numérique
R1.17: Projet personnel et BAMR117 | RESSOURCE 11045/ 5 0 1 1h30
professionnel
R1.20 : Soutien, remise a niveau BAMR120 Pdaptation locale 0 0 |105] 0 0




UE1.02: concevoir une réponse

stratégique pertinente a une BAMU12 UE 13
problématique complexe
SAE1.02: Concevoir une
recommandation de BAMS12 SAE 6 3 [225] 45 0 1h30
communication numérique
SAEP: Portfolio BAMP1 SAE 0 0 6 0 0
R1.01: Anglais BAMR101 RESSOURCE 1 0 [45]| 9 0 1h30
R1.02: LV2 BAMR102 RESSOURCE 1 0 45| 45 0 1h30
R1.05: Stratégies de BAMR105 | RESSOURCE 3 | 12 [135] 0 0 1h30
communication et marketing
R1.06: Expression, BAMR106 | RESSOURCE 2 | o [135] & 0 1h30
communication et rhétorique
R1.17: Projet personnel et BAMR117 | RESSOURCE 110 |45/[135] o0 1h30
professionnel
UE1.03: Exprimer un message
avec les médias numéiques BAMU13 UE 26
pour informer et communiquer
SA.E1 .03: Produ.lre I.es el.ements BAMS13 SAE 6 15 | 24 0 0 1h30
d'une communication visuelle
SAE1.04: Pr.odwrg uln contenu BAMS14 SAE 6 0 33 0 0 1h30
audio et vidéo
SAEP: Portfolio BAMP1 SAE 0 0 6 0 0
R1.01: Anglais BAMR101 RESSOURCE 1 0 4,5 9 0 1h30
R1.07: Ecriture multimédia et | - gayR107 | RESSOURCE 3| 0 [105] 6 0 1h30
narration
R1.08: Production Graphique BAMR108 | RESSOURCE 4 0 6 15 0 1h30
R1.09: Cultutre artistique BAMR109 | RESSOURCE 2 [75] 0 [105 0 1h30
R1.10: Production audio et vidéo BAMR110 RESSOURCE 4 6 4,5 1105 0 1h30
R1.14: Représentation et BAMR114 | RESSOURCE 3 o] 9] o9 0 1h30
traitement de l'information
R1.17: Projet personnel et BAMR117 | RESSOURCE 1] 0 |4a5|135] o0 1h30
professionnel
UE1.04: De\lle!opper p?l:ll' le BAMU14 UE 2
web et les médias numériques
SAE1.05: Produire un site web BAMS15 SAE 12 3 30 0 0 1h30
SAEP: Portfolio BAMP1 SAE 0 0 6 0 0
R1.11: Intégration BAMR111 RESSOURCE 5 0 12 | 15 0 1h30
R1.12: Développement Web BAMR112 RESSOURCE 4 1,5 3 15 0 1h30
R1.13: Hébergement BAMR113 | RESSOURCE 3 6 0 [105 0 1h30
R1.17: Projet personnel et BAMR117 | RESSOURCE 1] 0 |4a5|135] o0 1h30
professionnel
UE1.05: Entreprendre.dans le BAMU15 UE 2
secteur du numérique
SAE1.06: Gérer un projet de BAMS16 SAE 1015 30 6 0 1h30
communication numérigue
SAEP: Portfolio BAMP1 SAE 0 0 6 0 0
R1.01: Anglais BAMR101 RESSOURCE 1 0 4,5 9 0 1h30
R1.02: LV2 BAMR102 RESSOURCE 1 0 | 45| 45 0 1h30
R1.06: Expression, BAMR106 | RESSOURCE 2 | o [135] & 0 1h30

communication et rhétorique




R1.15: Gestion de projet BAMR115 RESSOURCE 3 0 [10,5]| 45 0 1h30
R1.16: Economie, gestion etdroit | - gayR116 | RESSOURCE 1196 o0 0 1h30
du numérique
R1.17: Projet personnel et BAMR117 | RESSOURCE 4| 0 |45(135] o0 1h30
professionnel
SEMESTRE 2 BAMS2 SEM 55 26 13
UE2.01: comprendre les
écosystémes, les besoins des
utilisateurs et les dispositifs de BAMUZ1 UE i
communication numérique
SAE2.01: Explor[e.r les usages du BAMS21 SAE 4 15| 27 0 0 1h30
numérigue
SAEH: Hackathon HACKATHON SAE 1 0 105 0 0 1h30
SAEm: Marathon MARATHON SAE 1 0 [36 | 0 0 1h30
SAEP: Portfolio BAMP2 SAE 1 0 6 0 0 1h30
R2.03: Ergonomie et accessibilit¢ | BAMR203 | RESSOURCE 3 0 | 45105 0 1h30
R2.04: Culture numérique BAMR204 | RESSOURCE 3 0 15 0 0 1h30
R2.16: Représentation et BAMR216 | RESSOURCE 1|0 |45]|105] o0 1h30
traitement de l'information
R2.19: Projet personnel et BAMR219 | RESSOURCE 1] o 105|105 0 1h30
professionnel
UE2.02: concevoir une réponse
stratégique pertinente a une BAMU22 UE 17
problématique complexe
SAE2.02: Concevoir un produit
ou un service et sa BAMS22 SAE 5 6 [915| 0 0 1h30
communication
SAEH: Hackathon HACKATHON SAE 1 0 105 0 0 1h30
SAEM: Marathon MARATHON SAE 1 0 36 0 0 1h30
SAEP: Portfolio BAMP2 SAE 1 0 6 0 0 1h30
R2.01: Anglais BAMR201 RESSOURCE 3 0 (45| 9 0 1h30
R2.02: LV2 BAMR202 RESSOURCE 2 0 45| 45 0 1h30
R2.05: Stratégies de. BAMR205 | RESSOURCE 39|60 0 1h30
communication et marketing
R2.19: Projet personnel et BAMR219 | RESSOURCE 1] o 105|105 0 1h30
professionnel
UE2.03: Exprimer un message
avec les médias numéiques BAMU23 UE 32
pour informer et communiquer
SAE2.02: Concevoir un produit
ou un service et sa BAMS22 SAE 12 6 [915| 0 0 1h30
communication
SAEH: Hackathon HACKATHON SAE 1 0 105( 0 0 1h30
SAEM: Marathon MARATHON SAE 1 0 36 0 0 1h30




SAEP: Portfolio BAMP2 SAE 1 0 6 0 0 1h30
R2.01: Anglais BAMR201 RESSOURCE 0 0 4,5 9 0 1 1h30
R2.02: LV2 BAMR202 RESSOURCE 0 0 | 45| 45 0 1 1h30
R2.07: Ecriture multimédia et | gr\1pog7 | RESSOURCE 3 [15|75]|105] 0 1 1h30
narration
R2.08: Production Graphique BAMR208 | RESSOURCE 4 [15]45| 15 0 1 1h30
R2.09: Cultutre artistique BAMR209 RESSOURCE 3 6 0 [10,5 0 1 1h30
R2.10: Production audio et vidéo | BAMR210 | RESSOURCE 4 [45] 0 15 0 1 1h30
R2.16: Représentation et BAMR216 | RESSOURCE 2| 0 |45[105 o 1 1h30
traitement de l'information
R2.19: Projet personnel et BAMR219 | RESSOURCE 1] 0 |105[105| o0 1 1h30
professionnel
UE2.04: Dé\'le!opper p'Ol:Ir le BAMU24 UE
web et les médias numériques
SAE2.02: Concevoir un produit
ou un service et sa BAMS22 SAE 2 6 [915| 0 0 1 1h30
communication
SAE2.03: Concevoir un S|te’web BAMS23 SAE 10 | 15| 24 0 0 1 1h30
avec une source de données
SAEH: Hackathon HACKATHON SAE 1 0 [105] 0 0 1 1h30
SAEM: Marathon MARATHON SAE 1 0 36 0 0 1 1h30
SAEP: Portfolio BAMP2 SAE 1 0 6 0 0 1h30
R2.11: Gestion des contenus BAMR211 RESSOURCE 2 |45 0 6 0 1 1h30
R2.12: Intégration BAMR212 RESSOURCE 4 3 3 15 0 1 1h30
R2.13: Développement web BAMR213 | RESSOURCE 4 0 |45]| 15 0 1 1h30
R2.14: systéme d'information BAMR214 | RESSOURCE 3 |45|45]| 45 0 1 1h30
R2.15: Hébergement BAMR215 RESSOURCE 3 3 1,5 110,5 0 1 1h30
R2.19: Projet personnel et BAMR219 | RESSOURCE 1] 0 |105[105| o0 1 1h30
professionnel
UE2.05: Entreprendl:e_dans le BAMU25 UE
secteur du numérique
SAE2.02: Concevoir un produit
ou un service et sa BAMS22 SAE 2 6 [915| O 0 1 1h30
communication
SAE2.04: COnStI'.UII'e sa présence BAMS24 SAE 6 15| 18 6 0 1 1h30
en ligne
SAEH: Hackathon HACKATHON SAE 1 0 [105] 0 0 1 1h30
SAEM: Marathon MARATHON SAE 1 0 36 0 0 1 1h30
SAEP: Portfolio BAMP2 SAE 1 0 6 0 0 1h30
R2.06: Expression, BAMR206 | RESSOURCE 30| 6 |105 o 1 1h30
communication et rhétorique
R2.17: Gestion de projet BAMR217 | RESSOURCE 3 0 | 45105 0 1 1h30
R2.18: Economie, gestion etdroit | gayRo1g | RESSOURCE 311515 0 0 1 1h30
du numérique
R2.19: Projet personnel et BAMR219 | RESSOURCE 4 | o [105|105] 0 1 1h30

professionnel




BUT Métiers du Multimédia et de I'internet 2me année

Année 2023-2024

Mention

Benoit DARTIES

Dipléme BAMI

Version diplome

Etape

Version étape

Compétence 1: Comprendre BAMC31

Compétence 2: Concevoir BAMC32
Compétence 3: Exprimer BAMC33
Compétence 4: Développer BAMC34

Compétence 5: Entreprendre BAMC35

' ORAL ECRIT AUTRES, .
Nbr d'heure par Nature . . s . (y compris Normes de groupes Seuil de groupes
(y compris distanciel) | (y compris distanciel) i )

distanciel)
Libellé ECUE/module/ 5 a 2 a
semestre/ELP/SAE/Ressources | , C09¢ CC/adaptation | Ects |Coef| cm | TD | Tp | @ | Nombre | Durées | Nombre | Durées | Nombre | Durées | oy, |oyrp| p | 7p | cm [cmTD| D

APOGEE distance | minimum [ moyennes [ minimum | moyennes | minimum [ moyennes
ICC/ALOC locale
SEMESTRE 3 BAM3

UE3.01: comprendre les
écosystémes, les besoins des
utilisateurs et les dispositifs de
communication numérique

BAMU31 4

SAE3.01: Intégrer des interfaces
utilisateurs au sein d'un systeme BAMS31 SAE 2 1,5 (67,5 0 1 1h30
d'information

SAE3.02: Produire des contenus

pour une communication BAMS32 SAE 2 1,5 (67,5 0 1 1h30
plurimédia

SAE3.03: Concevoir des

visualisations de données pour le BAMS33 SAE 2 1,5 (67,5 0 1 1h30

Web et un support animé

SAE3.04: SAE Apprenti :

Interface, contenus et BAMS34 Adaptation locale 3 0 21 0 1 1h30
visualisation

SAEP: Portfolio BAMP2 SAE o] o] 6] o0

R3.03: Design d'expérience BAMR303 | RESSOURCE 2 | 3| 0|12 1 1h30
R3.04: Culture numérique BAMR304 | RESSOURCE 1 |15] 0| o 1 1h30
R3.05: Stratégies de BAMR305 | RESSOURCE 1lo9]s6]o0 1 1h30
communication et marketing

R3.06: Référencement BAMR306 | RESSOURCE 1 | 45| 0 [105 1 1h30
R3.15: représentation et BAMR315 | RESSOURCE 2| 3 |75/105 1 1h30
traitement de l'information

R3.18: Projet personnel et BAMR318 | RESSOURCE 1 1 1h30

professionnel

R3.19: Soutien, remise a niveau BAMR320 RPdaptation locale 0 0 12




UE3.02: concevoir une réponse

stratégique pertinente a une BAMU32
problématique complexe

SAES.01: Intégrer des interfaces
utilisateurs au sein d'un systeme BAMS31 SAE 2 151675 0 1 1h30
d'information
SAES.02: Produire des contenus
pour une communication BAMS32 SAE 3 151675 0 1 1h30
plurimédia
SAE3.04: SAE Apprenti :
Interface, contenus et BAMS34 Adaptation locale 3 0 21 0 1 1h30
visualisation
SAEP: Portfolio BAMP2 SAE 0 0 6 0
R3.03: Design d'expérience BAMR303 RESSOURCE 1 3 0 12 1 1h30
R3.04: Culture numérique BAMR304 RESSOURCE 2 15 0 0 1 1h30
R3.05: Stratégies de BAMR305 | RESSOURCE 29|60 1 1h30
communication et marketing
R3.06: Référencement BAMR306 RESSOURCE 2 [45] 0 [105 1 1h30
R3.18: Projet personnel et BAMR318 | RESSOURCE 1|0 9] s 1 1h30
professionnel
UE3.03: Exprimer un message
avec les médias numéiques BAMU33
pour informer et communiquer
SAE3.02: Produire des contenus
pour une communication BAMS32 SAE 7 1,5 (67,5 0 1 1h30
plurimédia
SAE3.03: Concevoir des
visualisations de données pour le BAMS33 SAE 5 1,5 (67,5 0 1 1h30
Web et un support animé
SAE3.04: SAE Apprenti :
Interface, contenus et BAMS34 Adaptation locale 3 0 21 0 1 1h30
visualisation
SAEP: Portfolio BAMP2 SAE 0 0 6 0
R3.01: Anglais BAMR301 RESSOURCE 1 0 [45] 9 1 1h30
R3.02: LV2 BAMR302 RESSOURCE 1 0 | 45| 45 1 1h30
R3.08: Ecriture multimédia et BAMR308 | RESSOURCE 2 45| 0| s 1 1h30
narration
R3.00: Création et design BAMR309 | RESSOURCE 3 [ 15| 3 [105 1 1h30
interactif
R3.10: Culture artistique BAMR310 RESSOURCE 4 [10,5( 0 |10,5 1 1h30
5:5'};6 audivisuel et motion BAMR311 | RESSOURCE 4 | o |105[105 1 1h30
R3.15: représentation et BAMR315 | RESSOURCE 2| 3 |75]105 1 1h30
traitement de l'information
R3.18: Projet personnel et BAMR318 | RESSOURCE 1]0]9]s 1 1h30
professionnel
UE3.04: Deve.lo_pper pOl..Ir.|e BAMU34
web et les médias numériques
SAES.01: Intégrer des interfaces
utilisateurs au sein d'un systeme BAMS31 SAE 8 151675 0 1 1h30
d'information
SAES.03: Concevoir des
visualisations de données pour le BAMS33 SAE 4 151675 0 1 1h30

Web et un support animé




SAE3.04: SAE Apprenti :

Interface, contenus et BAMS34 Adaptation locale 3 0 21 0 1 1h30
visualisation

SAEP: Portfolio BAMP2 SAE 0 0 6 0

R3.12: développement front et BAMR312 | RESSOURCE 7| 6| 9|2 1 1h30
intégration

R3.13: gestion de contenus BAMR313 | RESSOURCE 4 45| 6 [105 1 1h30
avancée

R3.14: déplaiement de services BAMR314 RESSOURCE 4 45| 45 | 12 1 1h30
R3.16: gestion de projet BAMR316 | RESSOURCE 1 3 6 6 1 1h30
R3.18: Projet personnel et BAMR318 | RESSOURCE 10| 9]es 1 1h30
professionnel

UE3.05: Entrepr(’er!dre dans le BAMU35

secteur du numérique

SAES.01: Intégrer des interfaces

utilisateurs au sein d'un systeme BAMS31 SAE 5 151675 0 1 1h30
d'information

SAE3.02: Produire des contenus

pour une communication BAMS32 SAE 5 1,5 (67,5 0 1 1h30
plurimédia

SAE3.04: SAE Apprenti :

Interface, contenus et BAMS34 Adaptation locale 3 0 21 0 1 1h30
visualisation

SAEP: Portfolio BAMP2 SAE 0 0 6 0

R3.01: Anglais BAMR301 RESSOURCE 2 0 |[45]| 9 1 1h30
R3.02: LV2 BAMR302 | RESSOURCE 1| 04545 1 1h30
R3.07: Expression, BAMR307 | RESSOURCE 3|0 9]|es 1 1h30
communication et rhétorique

R3.16 : Gestion de projet BAMR316 RESSOURCE 2 3 6 6 1 1h30
R3.17: Economie, gestion et droit | - g \\1p317 | RESSOURCE 3 lof15]o0 1 1h30
du numérique

R3.18: Projet personnel et BAMR318 | RESSOURCE 2ol 9|es 1 1h30

professionnel




BUT Métiers du Multimédia et de I'Internet 2me année

Année 2023-2024

Mention

Parcours création numérique

Benoit DARTIES

Diplome BAMI
Version diplome
Etape
Version étape
Compétence 1: Comprendre BAMC41c
Compétence 2: Concevoir BAMC42c
Compétence 3: Exprimer BAMC43c
Compétence 4: Développer BAMC44c
Compétence 5: Entreprendre BAMC45¢c
. ORAL ECRIT AUTRES .
Bbdib=tsipariatiie (y compris distanciel) | (y compris distanciel) | (y compris distanciel) IS Gl GTOmREs SSHelgiotpes
Libellé ECUE/module/ 5 . . ,
a D D D
semestre/ELP/SAE/Ressources/ | Code APOGEE | CC/adaptation | ECTS Coef |cm| T [ TP | Nombre | Durées | Nombre | Durées | Nombre | Durées | oy feyirnl vp | 1p | cm |cmTD| TD | TP
distance | minimum | moyennes | minimum | moyennes | minimum [ moyennes
CC/ALOC locale
SEMESTRE 4 BAM4
UE4.01: comprendre les
écosystémes, les besoins des
utilisateurs et les dispositifs de L eE A &
communication numérique
SAE4.01c: Créer pour une
campagne de communication SAE 2 0 51 0 0 1 1h30
visuelle
SASLEE SIS AT s BAMS44  |Adaptation locale 1 o|21] o 0 1 1h30
Interface, contenus et visualisation
SAEH: Hackathon HACKATHON2A SAE 1 0 |105] 0 0 1 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0|36 ]| 0 0 1 1h30
SAE Stage SAE 3 0 0 0 0 1 0h30
SAEP: Portfolio BAMP3 SAE 1 0 6 0 0 1 1h30
R4.03c: Design d'expérience RESSOURCE 3 4,5 0 [10,5 0 1 1h30
UE4.02: concevoir une réponse
stratégique pertinente a une BAMUD42 4
problématique complexe
SAE4.01c: Créer pour une
campagne de communication SAE 1 0 51 0 0 1 1h30
visuelle
SAEfl.()’Zlc: Produire du contenu SAE 1 0 51 0 0 1 1h30
multimédia
SASAOE SNE AT s BAMS44  |Adaptation locale 1 0|21 o 1 1h30
Interface, contenus et visualisation
SAEH: Hackathon HACKATHON2A SAE 1 0 [105] 0 0 1 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0 |36 ] 0 0 1 1h30




SAE Stage SAE 3 0 0 0 0 0h30

SAEP: Portfolio BAMP3 SAE 1 0 6 0 0 1h30

R4.03c: Design d'expérience RESSOURCE 3 45| 0 |105 0 1h30
UE4.03: Exprimer un message

avec les médias numéiques BAMSDA42 10

pour informer et communiquer

SAE4.01c: Créer pour une

campagne de communication SAE 7 0 51 0 0 1h30
visuelle

SAEfl.O?g: Produire du contenu SAE 5 0 51 0 0 1h30
multimédia

AR S A s BAMS44  [Adaptation locale 3 o |21 o 0 1h30
Interface, contenus et visualisation

SAEH: Hackathon HACKATHON2A SAE 1 0 10,5 0 0 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0 36 0 0 1h30
SAE Stage SAE 7 0 0 0 0 0h30

SAEP: Portfolio BAMP3 SAE 1 0 6 0 0 1h30

R4.01: Anglais RESSOURCE 1 0 45 9 0 1h30
R4.06¢: Culture artistique RESSOURCE 2 45| 0 [105 0 1h30
R4.Q7c: Audiovisuel_motion RESSOURCE 3 0 6 |105 0 1h30
design

R4.08.c: Ecriture multimédia et RESSOURCE 3 3 75 0 0 1h30
narration

UE4.04: 'Dt?veloppe,r Pour le web BAMPD5 5

et les médias numériques

SAE4.929: Produire du contenu SAE 3 0 51 0 0 1h30
multimédia

SASREE SIS AT s BAMS44  |Adaptation locale 1 o|21] o 0 1h30
Interface, contenus et visualisation

SAEH: Hackathon HACKATHON2A SAE 1 0 |105] O 0 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0|36 ]| 0 0 1h30
SAE Stage SAE 3 0 0 0 0 0h30

SAEP: Portfolio SAE 1 0 6 0 0 1h30

SR:é'(zfsc,f Gestion de contenus RESSOURCE 4 45| 45| 12 0 1h30
UE4.05: Entrepn’en-dre dans le BAMSD41 7

secteur du numérique

SAE4.01c: Créer pour une

campagne de communication SAE 1 0 51 0 0 1h30
visuelle

SAEfl.(J’Qg: Produire du contenu SAE 2 0 51 0 0 1h30
multimédia

SRR B A s BAMS44  |Adaptation locale 2 o|21] o 0 1h30
Interface, contenus et visualisation

SAEH: Hackathon HACKATHON2A SAE 1 0 10,5 0 0 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0 36 0 0 1h30
SAE Stage SAE 5 0 0 0 0 0h30

SAEP: Portfolio BAMP3 SAE 1 0 6 0 0 1h30

R4.01: Anglais RESSOURCE 2 0 4,5 9 0 1h30




R4.02: Egonom|e, gestion et droit RESSOURCE 15 1h30
du numérigue
R4.04c: Expression, RESSOURCE 15 1h30

communication




BUT Métiers du Multimédia et de I'internet 2me année

Année 2023-2024

Mention

Parcours développement web
et dispositifs interactifs

Benoit DARTIES

Diplome BAMI
Version diplome
Etape
Version étape
Compétence 1: Comprendre BAMC41d
Compétence 2: Concevoir BAMC42d
Compétence 3: Exprimer BAMC43d
Compétence 4: Développer BAMC44d
Compétence 5: Entreprendre BAMC45d
. ORAL ECRIT AUTRES, .
Nbr d'heure par Nature s " T . (y compris Normes de groupes Seuil de groupes
(y compris distanciel) | (y compris distanciel) N y
distanciel)
Libellé ECUE/module/ s . . .
semestre/ELP/SAE/Ressources | Code APOGEE| CC/adaptation | EcTs |Coef| cM | TD | 7p | 2 | Nembre | Durées | Nombre | Durées | Nombre | Durées | oy oyl vp | 7p | om [cmTD| ™ | TP
dlstance minimum | moyennes | minimum | moyennes | minimum [ moyennes
ICC/ALOC locale
SEMESTRE 4 BAMS4D
UE4.01: comprendre les
écosystémes, les besoins des
utilisateurs et les dispositifs de Ll el 4
communication numérique
EA\,E:Bm d: développement pour BAMSD41 1 0 51 0 0 1 1h30
SAE4.04: SAE Apprenti :
Interface, contenus et BAMS44 Adaptation locale 1 0 21 0 0 1 1h30
visualisation
SAEH: Hackathon HACKAAT HON2 SAE 1 0 |105( 0 0 1 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0 36 0 0 1 1h30
SAE Stage SAE 3 0 0 0 0 1 0h30
SAEP: Portfolio BAMP4 SAE 1 0 6 0 0 1 1h30
R4.03d: Design d'expérience BAMRD403 | RESSOURCE 3 0 [45]10,5 0 1 1h30
UE4.02: concevoir une réponse
stratégique pertinente a une BAMUD42 4
problématique complexe
EAVI\IE:BO1d: développement pour BAMSDA41 SAE 11051 o0 0 1 1h30
SAE4.04: SAE Apprenti :
Interface, contenus et BAMS44 Adaptation locale 1 0 21 0 0 1 1h30
visualisation
SAEH: Hackathon HACKAAT HON2 SAE 1 0 [105( 0 0 1 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0 36 0 0 1 1h30




SAE Stage SAE 3 0 0 0 0 0h30

SAEP: Portfolio BAMP4 SAE 1 0 6 0 0 1h30

R4.03d: Design d'expérience BAMRD403 | RESSOURCE 3 0 [45]105 0 1h30
UEA4.03: Exprimer un message

avec les médias numéiques BAMUDA43 10

pour informer et communiquer

SAE4.02d: Produire du contenu | g 1540 SAE 3lof|s1]o 0 1h30
multimédia

SAE4.04: SAE Apprenti :

Interface, contenus et BAMS44 Adaptation locale 2 0 21 0 0 1h30
visualisation

SAEH: Hackathon FACKATHONZ| — sae 1] 0 |15 0] o 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0 36 0 0 1h30
SAE Stage SAE 3| oflofo 0 0h30

SAEP: Portfolio BAMP4 SAE 1 0 6 0 0 1h30

R4.01d: Anglais BAMRD401 RESSOURCE 1 0 4,5 9 0 1h30
Ra.05d: Création et design BAMRD405 | RESSOURCE 3| o |75|75 1h30
interactif

UE4.04: Deve.lo_pper pOl..Ir.|e BAMUDA44 5

web et les médias numériques

EAVE:BOM développement pour BAMSDA41 SAE 6 | ofs1] o0 0 1h30
.SAE4.0.2d: concevoir un dispositif BAMSD42 SAE 6 0 51 0 0 1h30
interactif

SAE4.04: SAE Apprenti :

Interface, contenus et BAMS44 Adaptation locale 3 0 21 0 0 1h30
visualisation

SAEH: Hackathon FACKATHONZ| — sae 1] 0 |15 0] o 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0 36 0 0 1h30
SAE Stage SAE 7]l o0ofofo 0 0h30

SAEP: Portfolio BAMP4 SAE 1 0 6 0 0 1h30

R4.06d: développement front BAMRD406 | RESSOURCE 2 0 [45]105 0 1h30
R4.07d: Développement back BAMRD407 | RESSOURCE 3 0 [45]16,5 0 1h30
R4.08d: déploiement de services BAMRD408 | RESSOURCE 4 0 3 9 0 1h30
UEA4.05: Entrepr(’ar!dre dans le BAMUD45 7

secteur du numérique

SAE4.01c: Créer pour une

campagne de communication BAMSD41 SAE 3 0 | 51 0 0 1h30
visuelle

SAE4.04: SAE Apprenti :

Interface, contenus et BAMS44 Adaptation locale 2 0 21 0 0 1h30
visualisation

SAEH: Hackathon FACKATHONZ| — sae 1] 0 [105] 0] o 1h30
SAEM: Marathon MARATHON2A SAE 1 0 36 0 0 1h30
SAE Stage SAE s oflofo 0 0h30

SAEP: Portfolio BAMP4 SAE 1 0 6 0 0 1h30

R4.01d: Anglais BAMRD401 RESSOURCE 2 0 4,5 9 0 1h30
R4.02d: Economie, gestion et BAMRD402 | RESSOURCE 3| o150 0 1h30

droit du numérique




R4.04d: Expression,

o BAMRD404 RESSOURCE‘ | 3 ‘ 0 | 15‘ 0 | 0 ‘ | ‘ 1 | 1h30 |
communication




BUT Métiers du Multimédia et de I'Internet 3éme année

Année 2023-2024

Mention

Parcours Création numérique

Benoit DARTIES

Diplome BAMI
Version diplome 500
Etape BAMI31
Version étape 500
BAMCC51
Compétence 3: Exprimer Regroupement
' BAMCC61 cohérent d'UE
BAMCC52
. i Regroupement
Compétence 5: Entreprendre BAMCC62 cohérent d'UE
. ORAL ECRIT AUTRES .
L eHiere Er [ (y compris distanciel) | (y compris distanciel) | (y compris distanciel) Normes de groupes Seuil de groupes
Libellé ECUE/module/ N . . .
semestre/ELP/SAE/Ressources/ Code cC/adaptation | Ects | Coef| cM | TD | Tp | @ | Nombre| Durées | Nombre | Durées | Nombre | Durées | oy \eprpl 1p | TP | cM |cwtD| TD | TP
APOGEE distance | minimum | moyennes | minimum | moyennes | minimum | moyennes
CC/ALOC locale
SEMESTRE 5 BAMCS5
UES5.1C: Exprimer un message
avec les médias numérique pour| BAMUCS51 22
informer et communiquer
SAE 5,C01: Créer par/pour e BAMS51C SAE 30 228 1 130
numérique
SAE 5.C02 : SAE Management BAMS52C SAE 8 30 1 1h30
SAEP: Portfolio BAMPC5 SAE 0 7,5
R5,01: Anglais BAMRC501 RESSOURCE 2 6 12 1 1h30
RS,04: Projet Personnel et BAMRC504 | RESSOURCE 0 9 1 1h30
Professionnel
R5,C05: Définir une direction BAMRC505 | RESSOURCE 8 18 | 18 1 1h30
artistique
R5.C06: Création Numérique BAMRC506 | RESSOURCE 15 40,5| 30 1 1h30
RS5.CO7: Ecriture Multimédia et BAMRC507 | RESSOURCE 15 40,5| 30 1 1h30
narration
UES5.2C: Entreprendre_ dans le BAMUC52 8
__secteur du numérique
SAElSICO1: Créer par/pour le BAMS51C SAE 9 298 1 1h30
numérique
SAE 5.C02 : SAE Management BAMS52C SAE 3 30 1 1h30
SAEP: Portfolio BAMPC5 SAE 0 7,5
R5,01: Anglais BAMRC501 RESSOURCE 2 6 12 1 1h30
§5a?|t29 Management et assurance | payvircs02 | RESSOURCE 3 15 1 1h30
R5,03: Entrepreneuriat BAMRC503 | RESSOURCE 3 15 1 1h30
RS5,04: Projet Personnel et BAMRC504 | RESSOURCE 4 9 1 1h30
Professionnel
SEMESTRE 6 BAMC6




UEG6.1C: Exprimer un message

avec les médias numérique pour| BAMUC61 20

informer et communiquer
SAEl53C01: Créer par/pour le BAMS51C SAE 5 30 1h30
numérique
SAE Stage BAMEC6 STAGE 10 0h30
SAEm: Marathon MARATHON3 SAE 2 36 1h30
SAEP: Portfolio BAMPC6 SAE 6 1h30
R6.C02: Création numérique BAMRC602 | RESSOURCE 6 15 1h30
interactive

UE6.2C: Entreprendre_ dans le BAMUC62 10

__secteur du numérique
SAElSICO1: Créer par/pour le SAE 5 30 1h30
numérique
SAE Stage BAMEC6 STAGE 8 0h30
SAEm: Marathon MARATHON3 SAE 2 36 1h30
SAEP: Portfolio BAMPC6 SAE 5 1h30
R6.01: Entrepreneuriat BAMRC601 | RESSOURCE 4 15 1h30
R6.C02: Création numérique BAMRC602 | RESSOURCE 3 15 1h30

interactive




BUT Métiers du Multimédia et de I'internet 3éme année

Année 2023-2024

Mention
Parcours développement Web
Benoit DARTIES
Diplome BAMI
Version dipléme 510
Etape BAMI32
Version étape 500
BAMCD51
Compétence 3: Développer Regroupement
’ BAMCD61 | cohérent d'UE
. BAMCD52 Regroupement
Compétence 5: Entreprendre BAMCDS2 | cohérent d'UE

' ORAL ECRIT AUTRES .
e e e (y compris distanciel) | (y compris distanciel) | (y compris distanciel) LIS RIS Seuil de groupes
Libellé ECUE/module/ 5 . 3 2
a Di Di Di
semestre/ELP/SAE/Ressources/ Code CC/adaptation | ECTs [coef|cm | TD | TP | . Nombre | Durées | Nombre | Durées | Nombre | Durées | oo, |eyrpl 1p | 1p | em |cmTD| TD
APOGEE distance | minimum [ moyennes | minimum [ moyennes | minimum | moyennes
CC/ALOC locale
SEMESTRE 5 BAMD5
UES5.1D: DeYe!opper pf)l:ll’ le BAMUDS51 22
Web et les médias numériques
SAE 5.D01: Développer pour le
Web ou concevoir un dispositif BAMSD51 SAE 30 228 1 1h30
interactif
SAE 5.D02 : SAE Management BAMSD52 SAE 8 30 1 1h30
SAEP: Portfolio BAMPDS SAE 0 75
R5,01: Anglais BAMRD501 RESSOURCE 2 6 12 1 1h30
R5,04: Projet Personnel et BAMRD504 | RESSOURCE 0 9 1 1h30
Professionnel
:f’é'r?gé‘r’: Développement Front BAMRD505 | RESSOURCE 10 18 | 30 1 1h30
R5.DO6: Développement Back BAMRD506 | RESSOURCE 10 18 | 30 1 1h30
avancé
R5.D07: Dispositifs interactifs BAMRD507 RESSOURCE 10 18 30 1 1h30
RS.D08: Hebergement et BAMRD508 | RESSOURCE 8 15 | 18 1 1h30
cybersécurité
UES5.2D: Entreprend!'e_ dans le BAMUD52 8
__secteur du numérigue
SAE 5.D01: Développer pour le
Web ou concevoir un dispositif BAMSD51 SAE 9 228 1 1h30
interactif
SAE 5.D02 : SAE Management BAMSD52 SAE 3 30 1 1h30
SAEP: Portfolio BAMPD5 SAE 0 7,5
R5,01: Anglais BAMRD501 RESSOURCE 2 6 12 1 1h30
sféﬂtzé Management et assurance | ga\iRpsg2 | RESSOURCE 3 15 1 1h30
R5,03: Entrepreneuriat BAMRD503 | RESSOURCE 3 15 1 1h30
R5,04: Projet Personnel et BAMRD504 | RESSOURCE 4 9 1 1h30
Professionnel




SEMESTRE 6 BAMD6
UE6.1D: DeYeI_opper pf)l.Jl’ le BAMUD61 20

Web et les médias numériques
SAE Gidev.01 : Developpement BAMSDS61 SAE 5 30 1h30
avancé
SAE Stage BAMED6G SAE 10 0h30
SAEm: Marathon MARATHON3 SAE 2 36 1h30
SAEP: Portfolio BAMPD6 SAE 6 1h30
R6.D02: Développementweb et | g \\vrngo2 | RESSOURCE 6 1h30
dispositif interactif

UE6.2D: Entreprendre_ dans le BAMUD62 10

secteur du numérique

SAE 6;dev.01 : Developpement BAMSD61 SAE 5 30 1h30
avancé
SAE Stage BAMED6 SAE 8 0h30
SAEm: Marathon MARATHON3 SAE 2 36 1h30
SAEP: Portfolio BAMPD6 SAE 5 1h30
R6.01: Entrepreneuriat BAMRD601 | RESSOURCE 4 15 1h30
R6.D02. Developpement web et | g,yRpgo2 | RESSOURCE 3 15 1h30

dispositif interactif




